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A kviddics évszazadairol irtak

Tudor Hushpush szorgalmas kutatomunkaval kincset érd, mindeddig ismeretlen informacidkat gyQjtott
Ossze a varazslok sportjarél. Konyve lebilincseld olvasmany.

Bathilda Bircsok, A magia torténete c. mii szerzoje
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Alapmi a kviddics eredetének ¢€s torténetének téméajaban. Csak ajanlani tudom.

Brutus Scrimgeour, A terelok bibliajanak szerzoje

Hushpush ur kimondottan igéretes tehetségll szerzo. Ha igy folytatja, eldbb-utdbb egylitt fényképezkedhet
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Olvastam rosszabbat is...

Rita Vitrol, Reggeli Proféta

A szerzorol

Tudor Hushpush a kviddicsjaték elismert szakértdje (€s - sajat bevalldsa szerint - fanatikus rajongdja).
Szamos kviddics-témaji konyvet irt, melyek koziil a legjelentdsebbek: A Wigtown Wanderers varazslatos
jatéka, Az oriilt ropth ember (,,Durrbek” Dai Llewellyn életrajza), Gondolatok a gurkérol - Védekezési
stratégiak a kviddicsben. Tudor Hushpush, ha nem nottinghamshire-i otthonéban tart6zkodik, ott van,
»ahol a Wigtown Wanderers azon a héten jatszik”. Szabadidejében backgammonozik, gyakorolja a
vegetarianus szakacsmivészetet €s markas antik sepriket gyQjt.
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Eldszo

A KVIDDICS TORTENETE a legnépszeriibb mivek kozé tartozik a Roxforti Iskolakonyvtarban.
Konyvtarosndnk, Madam Cvikker elmondasa szerint a diakok napi rendszerességgel ,,mancsoljak,



nyalazzak, és minden modon bantalmazzak™ a kotetet - marpedig ez a legnagyobb olvasoi elismerés jele.
Hushpush ur kényvében 6romét lelheti mindenki, aki rendszeresen jatszik vagy néz kviddicset, illetve akit
érdekel a tagabban értelemben vett magiatdrténet. Ahogy mi fejlesztettiik a kviddics-jatékot, ugy az is
fejlesztett minket. A kviddics egyesit minden rendl és rangli boszorkdnyt és varazslot - egyiitt ¢éljiik at a
lelkesedés perceit, a gydzelem mamorat és (a Chudley Csuzlik szurkoldinak esetében) a vereséggel jaro
csalddast. Bevallom, nem volt konny( ravennem Madam Cvikkert, hogy valjon meg az egyik rabizott
konyvtdl, engedje, hogy lemasoljuk és szélesebb korben terjessziik azt. Mikor elmondtam, hogy a miivet
muglik szamara is hozzaférhetové kivanjuk tenni, konyvtarosnonk atmenetileg elvesztette
beszéloképességét, és hosszu percekig nem mozdult, nem is pislogott. Miutdn magahoz tért, egylittérzo
figyelmességgel érdeklddott jozan eszem holléte feldl. Volt szerencsém biztosithatni réla, hogy
aggodalma alaptalan, s elmagyaraztam neki, milyen megfontolasbol jutottam erre a precedens nélkiil allo
dontésre. A mugli olvasoknak nem kell bemutatnom a Comic Relief tevékenységét; Madam Cvikkernek
adott magyarazatomat azoknak a boszorkanyoknak és varazsloknak a kedvéért ismétlem itt meg, akik
megvasaroltak ezt a konyvet. A Comic Relief a nevetés fegyverével kiizd a nyomor, az igazsagtalansag,
az emberi szenvedés ellen. A széles kort szorakoztatast rengeteg pénzre valtjak at (1985-0s
megalakulasuk ota 174 milli6 fontot - tobb mint 34 millié galleont - szereztek). E konyv megvasarlasa -
amit mindenkinek javaslok, ugyanis aki tul sokaig olvassa fizetés nélkiil, a tolvajatok szenvedd alanyava
valik -, tehat e konyv megvasarlasa egyben hozzajarulds a Comic Relief varazslatos vallalkozasanak
sikeréhez. A nyajas olvasé megtévesztése volna azt allitani, hogy magyarazatom meghallgatisa utan
Madam Cvikkert mar nem zavarta, hogy muglikézre kell adnia egy konyvtari konyvet. Tobb alternativ
megoldast is javasolt, pl.: adjam a Comic Relief munkatarsainak tudtara, hogy porig égett a konyvtar,
vagy hogy hirtelen elhaldloztam, és sajnos nem végrendelkeztem. Miutan k6zoltem Madam Cvikkerrel,
hogy eredeti elképzelésemet célravezetdbbnek tartom, kelletlentiil beleegyezett a kdnyv kiszolgéltatasaba;
mikor azonban sor keriilt annak atadésara, 6nuralma cserbenhagyta, s ujjait egyenként kellett lefejtenem a
konyv gerincérdl. Bar a kotetrdl eltavolitottam a szokasos kdnyvtari blibajokat, nem garantalhatom, hogy
tokéletesen varazsmentes lett. Madam Cvikker tudvalevoleg kiilonleges igézeteket is hasznal a rabizott
konyvek védelmére. Jomagam tavaly egy alkalommal szorakozottsdgomban firkalgatni kezdtem a
Teoriak a transz-szubsztancialis transzformaciorol egyik példanyaba, mire a nyomdatermék harcias
hévvel csapkodni kezdte a fejemet. Kérem, banjanak 6vatosan ezzel a konyvvel! Ne tépjék ki a lapjait, ne
pottyantsak a fiirdokad vizébe, mert konnyen megeshet, hogy Madam Cvikker ott helyben lecsap a
gondatlan olvasoéra, és nagy Osszegl biintetést kovetel tole.

Végezetiil megkdszondm az olvasonak, hogy tdmogatta a Comic Reliefet, valamint megkérem a muglikat,
ne probaljak ki otthon a kviddicset! Ez természetesen kitalalt sport, amit nem jatszik sehol senki. Egytttal
sok sikert kivanok a Puddlemere Unitednek a kovetkezd bajnoki idényre.

Elso fejezet A repiild seprt fejlodéstorténete

Mindmaig nincs olyan biib4j, amely lehetdvé tenné, hogy egy varazslo emberi alakban segédeszkoz
nélkiil repiiljon. Azon kevés animagusok, akik 4t tudnak alakulni valamely szarnyas 1énny¢, részesiilnek a
repiilés oromében, de Ok ritka kivételek. Az a boszorkany vagy varazslo, akit denevérré valtoztatnak,
felszallhat a magasba, viszont a felroppenés pillanataban elfelejti, hova indult, hiszen egy denevér észbeli
képességeivel rendelkezik. A levitacid mindennapos dolog, azonban elddeink nem elégedtek meg azzal,
hogy a talajtol masfél méterre lebegjenek. Tobbre vagytak: ugy akartak repiilni, mint a madar, de a
megtollasodas kellemetlensége nélkiil. Ma mar Nagy-Britannia minden varazslo-haztartasaban talalhato
legalabb egy repiild sepri, s mi annyira megszoktuk ezt a tényt, hogy ritkan meriil fel benniink a kérdés:
miért? Miért a szerény kiilleml seprii valt a varazslok egyetlen térvényes ropmavévé? Pontosabban:



nalunk, nyugaton miért nem a keleti testvéreink altal eldszeretettel hasznalt szonyeg honosult meg? Vagy
miért nem dontéttiink repiild hordok, repiild karosszékek, repiild fiirdokadak gyartasa mellett? Miért épp a
seprii? A varazslok és boszorkanyok mar joval a nemzetkdzi varazstitokvédelmi alaptorvény életbe 1épése
elott inkabb egymas tarsasagat keresték, belatva, hogy mugli szomszédaik, ha megismernék valodi
képességeiket, megirigyelnék azokat. Ha a varazslok repmivet akartak tartani otthon, annak
sziikségszerien valamilyen hétkdznapi, konnyen elrejthetd targynak kellett lennie. A seprii minden
szempontbol idedlisnak tlint: olcsd volt, konnyen széllithatd, s nem kellett magyarazkodni, ha a mugli
megtaldlja. Az elsd megblivolt sepriknek mindazonaltal még voltak hidnyossagaik. A kronikakbol
kideriil, hogy az eurdpai boszorkanyok €s varazslok mar i. sz. 962-ben hasznaltak repiild seprit. Egy
seprljiikrdl. Guthie Lochrin skot varazslo 1107-es keltezésh feljegyzésében megemliti, hogy ,,tomporba
farodott szalkak tucatjai és aranyérbantalmak” tették kinosan emlékezetessé szamara a Montrose €s
Arbroath kozti rovid 1égi utazést. A londoni Kviddics-muzeumban 6rzott kozépkori seprhl 1attan (1. abra)
képet alkothatunk Lochrin megprobaltatasairdl. A durva kdrisfa nyél a sebtében rakotozott
mogyoroveszokkel nem mondhatd se kényelmesnek, se &ramvonalasnak. A repmi bibéjozottsag
tekintetében is primitiv: csak meghatarozott sebességgel elore haladni, felfelé és lefelé repiilni, valamint
megallni képes.

Mivel kezdetben a vardzslocsaladok maguk készitették el seprijiiket, azok sebességében, kényelmi
szintjében ¢€s kezelési modjaban igen nagy kiilonbségek mutatkoztak. A 12. szadzadra, azonban a varazslok
kozott gyakorlattd valt a cserekereskedelem, igy aki jol tudott seprit késziteni, iizletet kdthetett
szomszédjaval, aki esetleg a bajitalfozés mestere volt. Attol kezdve, hogy kényelmesebb seprik
késziiltek, a varazslok mar nem csak a szigoru értelemben vett kozlekedésre hasznaltdk dket, hanem
szorakozasbol is repiiltek rajtuk.

Masodik fejezet A régmult seprijatékai

Miutan a seprik tokéletesedése folytan lehetdvé valt a gyors kanyarodéas valamint a sebesség és a repiilési
magassag szabalyozésa, szinte azonnal kialakultak az elsd sepriisportok. A magusok korai irodalmi és
festészeti alkotdsaibol bizonyos fokig rekonstrualhato, milyen jatékokat jatszottak dseink. Ezek
némelyike mara feledésbe meriilt, masok fennmaradtak, és tovabbfejlodtek a ma ismert sportdgakka. A
népszerl svédorszagi évenkénti sepriverseny 10. szazadi eredetll. A versenyzdk Kopparbergbdl
Arjeplogba repiilnek, azaz koriilbeliil 480 km-t tesznek meg. Utjuk soran 4thaladnak egy
sarkanyrezervatumon, a gyoztesnek jard hatalmas eziist trofea is svéd sroforru sarkanyt mintaz. A
rendezvény mara vildghiriivé notte ki magat. Nemzetkdzi varazslokozonséget vonz, akik elobb
Kopparbergbe gytilnek, hogy biztassak az indulokat, majd Arjeplogba hoppanalnak, hogy gratulaljanak a
tuléloknek. Az 1105-ben késziilt Giinther der Gewalttatige ist der Gewinner (Géatlastalan Giinther a
gyoztes) ciml festményrdl ismerjiik a Stichstock nevil régi német jatékot, amelyben 6 méter magas pdzna
tetejére erdsitett, felfujt sarkdnyholyagot hasznaltak. Az egyik, sepriinyélen lovagold jatékos feladata a
holyag orzése volt. A holyagorzo derekara kotelet kotottek, a kotél masik végét pedig a poznihoz
rogzitettek, igy az 6rz0 mozgastere a poézna koriili 3 méteres korre korlatozodott. A fennmarado jatékosok
egyesével ,rarepiiltek” a holyagra, s igyekeztek kilyukasztani azt seprijiik e célbol kihegyezett végével.
A holyagdrnek vardzspalcdja segitségével ki kellett védenie a tdimadasokat. A jaték akkor ért véget, ha: 1.
a holyag kilyukadt; 2. az 6rzdnek sikeriilt minden ellenfelet harcképtelenné varazsolnia; 3. az 6rz0 elajult
a kimeriiltségtdl. A Stichtstockot a 14. szdzad 6ta nem jatsszak. Az frorszagban kozkedvelt aingingein



nevil jatékrol szamos ir népballada szdl (a hagyomany szerint a legendas varazslo, Félhetetlen Fingal
aingingein-bajnok volt). A jatékosok egyenként magukhoz vették a domot, azaz a labdat (ami kecske
epeholyagjabol késziilt), és atrepiiltek egy sor, c6lopokon elhelyezett [angold hordon. A domot 4t kellett
dobniuk az utols6 hordon. Az a jatékos nyert, aki a legrovidebb 1d0 alatt juttatta at a labdat az utolso
hordoén anélkiil, hogy ttkdzben tiizet fogott volna. A sepriisportok legveszélyesebbike, a creaothceann
Skoécidban fejlodott ki. Fennmaradt egy 11. szazadi gael nyelvi tragikus koltemény, mely a jatékrol szol,
s melynek elsd versszaka forditasban igy hangzik:

Felallt a tizenkét eros, bator legény, Fejiikon a kondér, mind csak a jelre vart. Kiirt bugo szavara, fiirgén
felroppentek, De jaj, tiz koziiliik a halalba szallt.

A creaothceann-jatékosok mindegyike iistot szijazott a fejére. A jaték kezdetén (amit kiirt- vagy dobszé
jelzett) hullani kezdtek rajuk a megbtivolt kddarabok, melyek addig 30 méter magasan lebegtek. A
jatékosok ide-oda cikaztak sepriijiikon, s igyekeztek minél tobb kovet elkapni kondérjukkal. A
creaothceannt a skot varazslok koziil sokan a férfiassag és a batorsag legszebb probdjanak tartottdk, s a
jaték a halalos aldozatok jelentds szdmanak dacara nagy népszeriségnek orvendett a kozépkorban. 1762-
ben végiil betiltottak, s bar ,,Horpadtfejii” Magnus Macdonald az 1960-as években mozgalmat inditott a
hagyomany felélesztésére, a Magiaiigyi Minisztérium nem oldotta fel a tilalmat. A shuntbumps, a lovagi
torna primitiv valtozata, az angliai Devonban divott. A résztvevoknek nem volt més dolguk, mint lelokni
ellenfeleiket seprijiikrdl, s az a jatékos gyozott, aki utolsoként a sepriijén maradt. A bokorsoprés
herefordshire-i eredettl jaték. Csakligy mint a Stichstockban, itt is egy felfujt holyagot hasznalnak
(altalaban sertését). A jatékosok forditva iilnek a sepriijiikdn, s annak vesszonyalabos végével iitik at a
holyagot egy sovény folott. Ha a jatékos elvéti az iitést, ellenfele egy pontot kap. Az gydz, aki elobb gyt
0ssze 50 pontot. A bokorsOprést ma is jatsszak Angliaban, de sosem valt igazi tdmegsportta. A
shuntbumps a gyermekek szorakozasaként maradt fenn. A Queerditch-lapon viszont kialakult egy jaték,
amelyrol akkor még senki nem sejtette, hogy egyszer a magusviladg legnépszeribb sportja lesz.

Harmadik fejezet A queerditch-lapi jaték

A kviddics sziiletésének koriilményeit és a jaték kezdetleges formajat egy 11. szazadi boszorkany, Gertie
Konder leirasabol ismerjiik. Konder a Queerditch-1ap mellett lakott, s az utdkor nagy szerencséjére naplot
vezetett. Az értékes forrast ma a londoni Kviddics-mtizeumban Grzik. Az alabbi részlet a hibas
Oangolsaggal irt eredeti modern forditésa.

Kedd. Tikkaszto meleg. A lapon tuli banda mar megint kezdi. Ropkédnek a sepriijiikon, és jatsszak az
ostoba jatékukat. A nagy borlabdajuk a kaposztadgyasomba esett. Megatkoztam a szemtelen fratert, aki
érte jott. Barcsak a hatahoz none a térde annak a torzonborz behemotnak!

Kedd. Eso. Kimentem a lapra csalant szedni. A sepriis bolondok megint jatszanak. A szikla mogiil néztem
oket egy ideig. Szereztek egy masik labdat. Egymasnak dobaljak, és megprobaljak beletuszkolni a lap két
szelen allo fakba. Haszontalan bohockodas.

Kedd. Szeles ido. Gwenog atjott csalantedra. Azt mondta, mutat valami érdekeset, és kivitt a lapra. A
ropdoso tokkeliitotteket kellett bamulni vele. Koztiik volt az a nagydarab skot varazslo is, a hegyrol. Most
mdr van két nagy koviik is. A kovek ide-oda ropkodnek koztiik, és megprobaljak lelokni oket a seprirol.
Amig ott voltam, sajnos egy se torte ki a nyakat. Gwenog azt mondta, o0 is szokott jatszani. Elfogott az
undor, és hazamentem.

Ezekbdl a szemelvényekbdl nemcsak az dertil ki, hogy Gertie Konder minddssze a hét egyetlen napjanak
a nevét tudta, hanem sok minden mas is - tobb, mint azt a naplo ir6ja sejthette. E10szor: a kaposztafoldre
pottyant labda borbdl volt, csakugy mint a modern kvaff - ez logikus is, hiszen a mas seprijatékokban
hasznalt felfujt holyaggal nehéz lett volna pontos dobasokat végrehajtani, kiilondsen szeles iddben.



Masodszor: Gertie beszamol rola, hogy a jatékosok ,,megprobaljak beletuszkolni” a labdat ,,a lap két
sz¢lén allo fakba” - ez nyilvan a gblszerzés korabeli mddja volt. Harmadszor: a szerzd megismertet
minket a gurkok dsével. Erdekes koriillmény, hogy ott volt ,,az a nagydarab skot varazslo”. Egy
creaothceann-jatékos lehetett? Talan 0 volt az, aki a skot népi jatékban hasznalt kovekre gondolva
javasolta, hogy szaguldozzanak megblivolt kddarabok a jatékosok kozott? A queerditch-lapi jatékrol
legkbzelebb csak egy évszazad multan esik emlités, mikor is Googwin Kneen vardzsld pennat ragadott, és
levelet irt norvég unokabatyjanak, Olafnak. Kneen Yorkshire-ben ¢lt, ami jelzi, hogy a jaték mar a Gertie
Konder-féle elsd beszamolot kdvetd szaz év alatt elterjedt a brit szigeteken. Kneen levelét a norvég
Magialigyi Minisztérium levéltaraban Grzik.

Kedves Olaf!

Remélem, jol vagy. En magam kiting egészségnek orvendek, Gunhilda viszont sarkdnyhimlovel
kiiszkodik. Szombat este igen lendiiletes és szorakoztato Kwidditch-mérkozést vivtunk, bar szegény
Gunhilda nem tudott jatszani, ugyhogy Radulfot, a kovacsot kellett bedllitanunk helyette kaponak. Az
ilkley-iek jol jatszottak, de elleniink nem volt esélyiik, mivel mi egész honapban szorgalmasan edzettiink.
Negyvenkétszer dobtuk be nekik a labdat. Radulfot fejen taldlta az egyik Blooder, mert a vén Ugga nem
forgatta elég fiirgén a furkot. A kocsmarosnétol, Oonatdl kapott uj golhordok jol bevaltak. Colopre tizve
allitottunk fel harmat-harmat a palya ket végében. Oonandal aznap este gyozelmiink tiszteletére ingyen
ihattuk a mézbort. Gunhilda kicsit mérges volt, hogy olyan késon mentem haza. Félre kellett ugranom
néhany csunya atok elol, de azota mar ujra van ujjam.

Levelemet a legjobb baglyommal kiildom, remélem kibirja az utat.

Olel unokadocséd Goodwin

A szovegbdl kidertil, milyen sokat fejlodott a jaték egy évszazad alatt. Goodwin feleségének ,,.kap6”-ként
kellett volna jatszania - ez bizonyara a hajté régi neve. A ,,Blooder”-t (a gurko eldodjét), ami eltalalta
Radulfot, a kovacsot, Uggéanak kellett volna félreiitnie, aki, mivel furkosbot volt néla, nyilvan tereld volt.
Golszerzéshez mar nem fakat kellett megcélozni, hanem colopre szerelt hordokat. Még mindig hianyzott
azonban a jaték egy igen fontos tartozéka: az aranycikesz. A negyedik labda csak a 13. szazad derekan
tint fel a kviddicspalyan, s akkor is igen furcsa koriilmények kozott.

Negyedik fejezet Az aranycikesz sziiletése

A golden snidget vadaszata a 10. szazad elejétdl divott a boszorkdnyok ¢€s varazslok korében. A golden
snidget (2. 4bra) ma mar védett faj, de akkoriban kdzonséges volt Europa északi teriiletein, jollehet a
muglik ritkan figyeltek fel a sebes ropta, kivald rejtozoképességii madarra. A snidget befogasaval jaro
dicsdséget csak novelte, hogy a madar apro, rendkiviil mozgékony, és iigyesen elbujik a prédara lesd
ragadozok eldl. Egy a Kviddics-muzeumban kiallitott 12. szédzadi falikarpit snidgetfogassal probalkozo
csapatot abrazol. Az elsd jelenetben azt latjuk, amint a vadaszok igyekeznek elkapni a snidgetet, s ehhez
halot és varazspalcat hasznalnak, illetve puszta kézzel probalkoznak. Az abrazolasbol kidertil, hogy a
madar sok esetben nem ¢lte tul a befogést. Az utolsod jelenetben a snidgetet befogd varazslo lathatod, amint

atveszi jutalmat, egy zsak aranyat.
& 2. ébra




A snidgetvadaszat sok szempontbdl is elitélendd szorakozas volt. Joérzésh varazsldé nem helyeselheti a
békés kis madarak sportolds cimén 0zott pusztitasat. Emellett a snidgetvadaszatok, melyeket szinte
mindig fényes nappal rendeztek, gyakrabban vezettek a muglik eldtt valo leleplezodéshez, mint barmely
mas tevékenység. Az akkori Varazslotanacs ennek ellenére nem tudta visszaszoritani a kegyetlen sport
gyakorlatat, sot, mint latni fogjuk, nem is talaltak kivetnivalot benne. A snidgetvadaszat és a kviddics
taldlkozéasara 1269-ban kertilt sor, egy olyan mérkdzés alkalméval, amelyen a Varazslotanacs akkori
elndke, Barberus Brutte is jelen volt. Errol egy szemtant beszamol6jabol tudunk. A kenti Madam Indigna
Rabnott levélben tuddsitotta az eseményekrdl Aberdeenben €16 novérét, Pruderiat (ez a levél is
megtekinthetd a Kviddicsmiizeumban). Madam Rabnott szerint Brutte egy kalitkaba zart snidgettel jelent
meg a palyan, és szazotven galleont [Ez tobb mint egymillié mai galleonnak felel meg. Egyébként semmi
sem bizonyitja, hogy Brutte valdoban ki akarta fizetni az 0sszeget] igért annak a jatékosnak, aki a
mérkdzés ideje alatt elkapja a madarat.

A tovabbi eseményekrdol Madam Rabnott igy ir:

A jatékosok egy tomegben emelkedtek a levegobe. Ugyet sem vetetettek a kvaffia, csak a Bloodereket
keriilték ki. Mindkét orzo otthagyta a golkosarakat, és beszallt a vaddszatba. Szegény kis snidget
kétsegbeesetten cikazott a palya folott. Menekiilni probalt, de a kézonség soraiban iilo vardzslok mindig
visszakergették riasztobiibdjjal. Jol tudod, Pru, mi a véleményem a snidgetvaddszatrol, s mire vagyok
képes, ha felmérgesitenek. Beszaladtam a palyara, és igy kiabaltam: ,, Brutte elnék, ez nem sport! Add
vissza a snidget szabadsagat, mi pedig hadd nézziik a nemes Cuaditch jatékot, hiszen ezert jottiink!” Akar
hiszed, Pru, akar nem, az a lelketlen szérnyeteg kinevetett, és hozzam vagta az iires kalitkat. No, akkor
aztan elontott a méreg, Pru, de amugy istenigazabol! Mikor a szegény kis snidget felém repiilt,
elvégeztem egy begyiijto bubdjt. Tudod, milyen eros a begyiijto biibajom, Pru, és persze konnyii is volt
pontosan céloznom, mivel nem iiltem seprinyélen. A kismadar egyenesen a markomba roppent, én pedig
bedugtam talarom ala, és futottam, ahogy a labam birta. Természetesen utolértek, de addigra sikeriilt
kijutnom a nézotérrol, és szabadon eresztenem a snidgetet. Brutte elnok tombolt a diihtol, s egy percig azt
hittem, békagyikként végzem, de tandcsadoi szerencsére lecsillapitottik. Csupan tiz galleon biintetéssel
sujtottak a jatéek megzavarasaért. Soha életemben nem volt tiz galleonom, igy hat meg kellett valnom a
csaladi otthontol. Ugy tervezem, hogy hozzdad koltozom - a hippogriffet szerencsére nem vették el. ha
volna szavazatom, Pru, Brutte nem adnam tobbet, az biztos.

Szereto hugod Indigna

Bétor tettével Madam Rabnott egyetlen snidgetet meg tudott menteni, de az dsszeset nem menthette meg.
Brutte elndk oOtlete egyszer és mindenkorra megvaltoztatta a kviddicsjaték jellegét. Az Gijitas gyorsan
terjedt, és hamarosan mar minden kviddicsmérkdzésen kieresztettek egy snidgetet. Egyidejlileg mindkét
csapatban kijeloltek egy jatékost (a vadaszt), akinek egyetlen feladata a madar elfogéasa volt. Ha a snidget
elpusztult, a mérkozés véget ért, €s az eredményes vadasz csapata szazotven jutalompontot kapott a
Brutte elnok altal felajanlott szazotven galleon emlékére. A madar szokését a nézok riasztobliibajjal
akadalyoztak meg, ahogy azt Madam Rabnott is emliti. A kdvetkezd szazad kozepére azonban a
snidgetallomany dramai mértékben megfogyatkozott, igy a Varazslotanacs, melyben akkor mar az
eldodjénél joval felvilagosultabb Elfrida Clagg elnokdlt, védett madarnak nyilvanitotta a snidgetet,
megtiltva annak befogasat, elejtését és a kviddicsjatékban vald hasznalatat. Somersetben megalapitottak
az Indigna Rabnott Snidget-rezervatumot, kviddics-korokben pedig lazas kutatas kezdodott megfeleld
snidget-potlo utan. Az aranycikesz feltalalasa egy Godric's Hollow-i varazslé, Bowman Wright nevéhez
fizddik. Mig az orszag Osszes kviddics-csapata a madarak kozott kereste a snidget alkalmas utodjat, a
fémbivolésben jaratos Wright hozzalatott egy olyan labda kifejlesztéséhez, ami viselkedésében és



repiilési technikdjaban a snidgetet utanozza. Kisérleteinek 4tiitd sikerét ékesen bizonyitja a hagyatékaban
talalt szdmtalan pergamentekercs (ma egy magangytijto tulajdonaban vannak), az orszdg minden részébol
befutott megrendelések listdjaval. Az aranycikesz, ahogy Bowman taldlmanyat nevezte, did nagysagu, a
golden snidgettel egyezd stulyu labda volt. Eziistds szarnya a snidgetéhez hasonldan forgo iziilettel
rendelkezett, igy a cikesz is képes volt az €10 modelljét jellemzd villamgyors iranyvaltoztatasra és
hajszalpontos mandverezésre. A snidgettel ellentétben azonban a cikeszt ugy blvolték meg, hogy a jaték
idején a kiizdotér hatdrain beliil maradjon. Megallapithatjuk, hogy az aranycikesz bevezetésével lezarult a
haromszaz évvel korabban, a Queerditch-lapon kezdodott fejlodési folyamat, €s megsziiletett az igazi
kviddics.

Otodik fejezet Muglimentesitési intézkedések

A kviddicsjaték elsd részletes leirasat Zacharias Mumps varazslo készitette el 1398-ban. Mumps
kiemelten hangsulyozza a muglikkal kapcsolatos biztonsagi 6vintézkedések sziikségességét:
,,Klizdotérnek lakatlan lapvidéket valassz, mely messze esik a mugli telepiilésektol, s tigyelj ra, hogy
senki ne lathassa a jatékosokat, miutan azok seprire szalltak. Ha allando6 palyat rendezel be, célszeri
mugliriaszt6 blibajokat alkalmazni, s éjnek idején rendezni a mérkdzéseket.” Tobb mint valdszind, hogy
kevesen fogadtdk meg Mumps hasznos tanacsait, mivel a Varazslotanacs 1362-ben megtiltotta a
kviddicsezést a varosok 80 km-es korzetében. A jaték gyorsan ndvekvd népszerliségére
kovetkeztethetiink abbol, hogy a Tanacs 1368-ban sziikségesnek itélte mdodositani a torvényt, és 150 km-
esre boviteni a tilalmi zonat. 1419-ben a Tandcs kiadta megfogalmazasarol elhiresiilt rendeletét, mely
szerint ,,az olyan helynek a kornyékén se merészeljetek kviddicsezni, ahol a legkisebb esély van ra, hogy
esetleg egy mugli leskelddhet, kiilonben kiprébalhatjatok, hogyan tudtok jatszani vasra verve egy tomloc
mélyén.” Ahogy azt minden iskolas varazslo tudja, sepriilovaglasi képességiink a legrosszabbul orzott
titkaink koz¢ tartozik. A muglik boszorkdny-4abrazolasain elmaradhatatlan motivum a sepr(, s barmily
nevetségesek is ezek a képek (hiszen az abrazolt seprik egyike se tudna akdr egy masodpercig is a
levegdben maradni), figyelmeztetnek ra minket, hogy sok évszazados elovigyazatlansagunk
eredményeképpen a seprll és a magia végérvényesen 0sszekapcsolodtak a mugli gondolkodasban. A
megfeleld biztonsagi ovintézkedések csak 1692-t0l valtak kotelezdvé, mikor is a hatalyba 1épd
Nemzetkozi Vardzstitok-védelmi Alaptorvény kozvetleniil az egyes Magiatligyi Minisztériumokat tette
felelossé az illetékességi teriiletiikon végzett magikus sporttevékenységek kovetkezményeiért. Nagy-
Britannidban ennek folyomanyaképpen keriilt sor a Varazsjatékok és Magikus Sportok Foosztalyanak
megalapitasara. Attol kezdve a minisztériumi irdnyelveket megszegd kviddics-csapatokat feloszlattak. A
legismertebb ilyen eset a Banchory Banditaké. A skot csapatot alacsony szinvonalt jatékuk mellett a
mérkdzések utani tivornyaik is hirhedtté tették. Az Appleby Arrows (lasd 7. fejezet) ellen vivott 1814-es
meccslik utan szélnek eresztették gurkoikat az éjszakaban, azutan elindultak fogni maguknak egy hebridai
feketesarkanyt, hogy legyen a csapatnak kabalaallata. A Magiaiigyi Minisztérium emberei Inverness
folott tartoztattak fel oket, s a Banchory Banditak tobbet nem 1éphettek palyara. A kviddics-csapatok
manapsag mar nem hazai palyaikon jatszanak, hanem felkeresik a Varazsjatékok és Magikus Sportok
Foosztalya altal kijel6lt, megfeleld szinten muglimentesitett stadionokat. Zacharias Mumps hatszaz éve
adott bolcs tandcsa mit sem veszitett érvényességébol: a legbiztonsagosabb, igy kviddicspalyanak
legalkalmasabb helyek ma is a lakatlan lapvidékeken talalhatok.

Hatodik fejezet A kviddicsjaték fejlodése a 14. szazad ota

A Kkiizdotér



Zacharias Mumps a 14. szazadi kviddicspalyat 150 méter hossza, 54 méter sz€les, ovalis teriiletként irja
le. A palya kozepén kb. 60 cm atmérdja kor helyezkedett el, oda vonult be a labdakkal a bir6 (ahogy
akkoriban nevezték: a kviddontndk), a csapatok tagjai pedig felalltak koriildtte. Abban a
szempillantasban, mikor a labdak a felroppentek (a kvaffot a bird dobta fel; 1asd lentebb a kvaffrol sz616
alfejezetet), a jatékosok a levegdbe emelkedtek. Mumps idejében a labdat gélszerzés céljabol poznara
szerelt nagy kosarakba dobtak (3. abra).

3. 4bra

1620-ban jelent meg Quintius Umfraville A varazslok nemes sportja ciml munkaja, amelyben talalhato
egy vazlatos kép a 17. szazadi kviddicspalyarol (4. abra). Ezen mar feltinik a bilintetdzonaként ismert
teriilet (14sd a szabalyokrdl sz6l6 alfejezetet). A kosarak immar joval kisebbek, mint Mumps idejében
voltak, és magasabb poznakon helyezkednek el.

1883-ban a kosarak eltiintek a palyakrol, s helyiiket atvették a karikdk. Ezzel az ujitassal, melynek
visszhangjarol a Reggeli Proféta is beszamolt (a cikket lasd lentebb), megsziiletett a ma is hasznalt,
modern kviddicspalya.

A kosarainkat nem adjuk!

Igy kidltottak fel orszagszerte a kviddics-jatékosok tegnap este, mikor nyilvanossdgra keriilt, hogy a
Varazsjatékok és Magikus Sportok Foosztalya ugy dontott: tizre veti a kviddicsjatékban évszdzadok ota
hasznalt kosarakat. ,, Ne tulozzunk, kérem, nem vetjiik tiizre oket! - jelentette ki a foosztaly mogorva
képviseloje, miutan a dontés kommentalasara kérték. - Talan az 6néok figyelmét sem keriilte el, hogy a
kosarak méretében igen nagy eltérések mutatkoznak. Ugy taldltuk, hogy a kosdrméret orszdgos érvényii
egységesitésevel probalkozni kilatdastalan. Bizonyara belatjdk, hogy ez a sportszeriiséget érinto probléma.
Ott van példaul az a Barnton kornyéki csapat, akik a sajat térfeliikén olyan gyiisziinyi kis kosdrkakat
szereltek fel, amelyekbe egy szolomagot se lehet beledobni, a palydjuk masik vegeén viszont balnafogo
kasok dsitoznak. Ez, kérem, nem sportszeri. Megallapitottunk egy egységes karikadatmérot, és ezzel az
tigy le van zarva. Ettol a jaték csak sportszeriibbé valik.” Ezen a ponton a foosztaly képviselojének vissza
kellett vonulnia, mert a helyiségbe sereglett tiintetok soraibol zaporozni kezdtek felé a kosarak. Bar az ezt
koveto zavargast kobold uszitok mitvének minositették, tény, hogy a kviddicsrajongok ma este
orszagszerte kedvenc sportjukat gydszoljdak, ami mar sosem lesz olyan, amilyennek ok megszerették.

,, Kosarak nélkiil nem lesz az igazi - szomorkodik egy pirospozsgas arcu, oreg varazslo. - Emlékszem,
sihederkoromban mokabdl felgyujtottuk oket jaték kozben. A karikakat nem lehet felgyujtani. Oda a fele
mulatsag.”

Reggeli Proféta, 1883. februar 12.

A labdak
A kvaff

Gertie Konder napldjabol tudjuk, hogy a kvaffot mar a kezdet kezdetén borbol készitették. A négy
kviddicslabda koziil ez az egyetlen, amit eredetileg nem bivdltek meg. Egyszer(, varrott borlabda volt;
gyakran fiillel is ellattdk az egykezes dobds megkonnyitése céljabol, egyes régi kvaffokon pedig lyukak
talalhatok az ujjak szamara (5. abra). A markolassegitd blibajok 1875-0s felfedezése azonban feleslegessé
tette a fiilet és a lyukakat, mivel a bibdjozott bdr azok nélkiil is biztos fogést nyujt a hajtonak. A modern



kvaff 30 cm atmérdjq, feliilete varratmentes. Skarlatpirosra eldszor 1711 telén, egy szakadd esdben
lejatszott mérkozeés utan szinezték. Az esdben ugyanis szinte képtelenség volt megtaldlni a labdat,
valahanyszor az a saros talajra hullott. A hajtokat az is egyre jobban bosszantotta, hogy minden egyes
elrontott atadas utan le kell szallniuk a foldre a kvaffért. Nem sokkal a labda szinének megvaltoztatasa
utan Daisy Pennifold boszorkany azzal az dtlettel allt eld, hogy célzott blibajt alkalmazva befolyasoljak a
kvaff zuhanasi sebességét - azaz €rjék el, hogy az elejtett labda olyan lassan ereszkedjen a talaj felé,
mintha vizben siillyedne -, lehetdvé téve, hogy a hajtok még a levegdben elkapjak. A kviddicsben ma is a
,Pennifold-kvaff’-ot hasznaljuk.

g@ O 5. abra

A gurkok

Mint megtudtuk, az elsd gurkok (avagy ,,Blooder”-ek) repiild kotombok voltak, s Mumps koraig is csak
annyiban valtoztak, hogy gdmbdlytre faragtdk dket. Ezeknek a ko-labdaknak azonban volt egy igencsak
hatranyos tulajdonsaguk: a 15. szazadi terelok magikus uton megnovelt ereji iitdje konnyen széttorhette
oket, s ilyen esetekben a jatékosokat a mérkdzés végéig kdtormelék iildozte. Valdszinlleg ez az oka
annak, hogy egyes kviddics-csapatok a 16. szazad elején elkezdtek fém gurkokkal kisérletezni. Agatha
Chubb, a magusok alkotta régi targyak szakértdje nem kevesebb mint tizenkét, irorszagi tdzegtelepeken
¢és angliai lapokban talalt korabeli 6lomgurkét azonositott. ,,Ezek kétségkiviil gurkok, nem pedig
agyugolyok” - irja.

A golyokon jol kivehetdk a blibajjal megnovelt ereji tereldiitdk nyomai, s mindségiik is arra utal, hogy
nem muglik, hanem varazslok készitették oket, ugyanis tokéletesen gombolylek, feliiletiik sima.
Meggyozddésemben kiilon megerdsitett az a tény, hogy a dobozbdl kiszabadulva a golyok ropkodni
kezdtek dolgozdszobamban, és megprobaltak letaszitani engem a sz€krdl.

Az 6lomrol végiil megallapitottak, hogy tal puha a gurkdkészitéshez (minden feliileti sériilés,
egyenetlenség negativan befolydsolja a gurko iranytartasat). Ma mar a gurkok vasbol késziilnek,
atmérdjiik 25 cm. Specialis blibdjozottsagukbol kifolyolag a gurkok részrehajlas nélkiil mindenkit
ild6zdbe vesznek. Ha nem iitik valamely iranyba oket, a legkdzelebbi jatékost célozzak meg, ebbol
kovetkezoen a tereloknek igyekezniiik kell a lehetd legtdvolabb tartani a gurkokat csapattarsaiktol.

Az aranycikesz
Az aranycikesz elodjéhez, a golden snidgethez hasonloan di6 nagysagu. Arra biivolik, hogy minél tovabb
igyekezzen megorizni szabadsagat. Mesélik, hogy egy 1884-es bodmin-1api mérkozésen hat honap alatt
sem sikeriilt elkapni az aranycikeszt. A fogok kritikén aluli szereplését megelégelve végiil mindkét csapat

feladta a meccset. A kornyéket ismerd cornwalli varazslok mind a mai napig bizonygatjak, hogy a cikesz
elvadultan ¢l a lapvidéken. Személyesen nem sikeriilt meggydzodndm réla, hogy ez az allitas igaz.

A jatékosok
Az 0rzd

Ez a pozicio a forrasok szerint mar a 13. szdzadban is 1étezett (1. 4. fejezet), bar az 6rzo feladata modosult
az 1dok soran. Zacharias Mumps szerint

az Orzonek elsoként kell a kosarakhoz érnie, mivel az 6 dolga megakadalyozni, hogy a kvaft bejusson



azok valamelyikébe. Nem tandcsos til messzire tdvolodnia helyétdl, nehogy kosarait tavollétében érje
tamadas. A flirge 6rz0 mindazonaltal képes lehet golt szerezni, majd idoben visszatérve meghitsitani az
ellentdmadast. Minden 0rzonek maganak kell eldontenie, milyen akciora mer nyugodt lelkiismerettel
vallalkozni.

A szovegbdl kideriil, hogy Mumps idejében az drzd tulajdonképpen plusz feladattal megbizott hajté volt.
Jogaban allt atrepiilni a palya tals6 végébe, és golt szerezni. Mire Quintius Umfraville 1620-ban megirta
A varézslok nemes sportjat, az 0rzo feladatkore mar leszikiilt. A kiizdStéren kijelolték a bilintetdzonat, s
kimondtak: az 6rzdknek célszertl, de nem kotelezd azon beliil maradva orizniiik kosaraikat. Ha jonak
latjak, kirepiilhetnek onnan, hogy megzavarjak az ellenfél hajtoit, illetve, hogy feltartdztassak a timadot.

A terelok

A terelok feladata keveset valtozott az évszazadok soran, s valoszin(, hogy szerepiik egyidds a gurkok
hasznalataval. Elsorend(l kotelességiik megvédeni csapattarsaikat a gurkoktol; ezt iitdjiik segitségével
teszik (egykor furkdsbotot hasznaltak, lasd Goodwin Kneen levelét a 3. fejezetben). A tereloknek sosem
volt feladatuk a golszerzés, s arra sem utal semmi, hogy korabban lettek volna a kvaffal kapcsolatos
teenddik. A gurkok terelése komoly testi erdt igényel, érthetd hat, hogy ezt a pozicidt, a tobbivel
ellentétben, szinte mindig varazslo, nem pedig boszorkany tdlti be. Emellett fontos, hogy a tereld fejlett
egyensulyérzékkel rendelkezzen, hiszen néha mindkét kezével el kell engednie a sepriinyelet, hogy
kétkezes titést mérhessen a gurkora.

A hajtok

A legkorabban kialakult szerepkdr a kviddicsben - a jaték célja ugyanis egykor kizarolag a gélszerzés
volt. A hajtok egymasnak dobaljak a kvaffot, és 10 pontot szereznek csapatuknak, valahdnyszor sikertil
atjuttatniuk a labdat a golkarikdk valamelyikén. A hajtas technikdjaban csak a kosarakat felvalto karikak
bevezetése utan egy évvel, 1884-ben allt be jelentds valtozas. Akkor meghoztak egy 0j szabalyt, amely
kimondta, hogy a biintetdzonaba csak a kvaffot birtokld hajto repiilhet be, ellenkezo esetben a gol
érvénytelen. Ez a megkotés az un. ,,stooging”-ot volt hivatott megakadalyozni (lasd a
szabalytalansagokrol sz616 alfejezetet), vagyis azt az eljarast, mikor két hajté a karikak elé repiil, és az
orzdt félresoporve szabad utat nyit a kvaffal érkezd harmadik hajténak. Az 0j szabaly bevezetésének
visszhangjardl a Reggeli Proféta is tudositott.

A hajtéink nem huliganok!

Igy kidltottak fel Nagy-Britannia szerte a felhdborodott kviddicsrajongdk tegnap este, mikor a
Varazsjatékok és Magikus Sportok Foosztalya kihirdette az ugynevezett ,, stooging-tilalmat”. ,, A csapatok
egyre gyakrabban élnek a stooging modszerével - nyilatkozta a foosztaly megtépazott idegzeti
képviseldje. - Ugy véljiik, hogy ez az iij szabdly csékkenteni fogja a silyos 6rzé-sériilések szamdat. Ezentiil
az orzot egyetlen hajto igyekszik majd kicselezni, nem pedig harom kibelezni. A jaték fegyelmezettebbe,
sportszeriibbé valik.” Ezen a ponton a foosztaly képviselojének vissza kellett vonulnia, mert a felbosziilt
tomeg kvaffokkal kezdte bombazni ot. Ha Varazsbuniildozési Foosztaly emberei nem lépnek kozbe, a
rendbontok talan magat a magiaiigyi minisztert is stoogingoltak volna. Egy hatéves szeplos fiucska
konnyeit torolgetve hagyta el a termet. ,, Ugy szerettem a stoogingot - szipogta a Reggeli Proféta
tudositojanak. - Mindig egyiitt nevettiink apuval, amikor a hajtok kilapitottak az orzot. Nem is akarok
tobbet kviddicsmeccsre menni!”

Reggeli Proféta, 1884. junius 22.



A fogd

A fog6 rendszerint a legkisebb testsulyu, leggyorsabb ropti jatékos. Feladata végrehajtasahoz éles szemre
van sziiksége, valamint tudnia kell fél kézzel és szabad kézzel repiilni. Mivel teljesitménye
kulcsfontossagu a mérkdzés végeredménye szempontjabol - a cikesz megszerzése a vesztésre allo
csapatot is gyoztessé teheti -, ezért a fogo az ellenfél szabalytalankodasainak leggyakoribb célpontja. A
fogdkat, akik hagyomanyosan a csapatok legjobb repiildi, nagy megbecsiilés dvezi, ugyanakkor a
tapasztalatok szerint 0k szenvedik el a legstilyosabb sériiléseket. ,,Intézd el a fogot!” - ez az elsd szabaly
Brutus Scrimgeour kdnyvében, A terelok biblidjaban.

A szabalyok

1750-es megalakulasakor a Varazsjatékok és Magikus Sportok Fdosztalya az alabbi szabalyokat fektette
le:

1. A jatékos a mérkozeés ideje alatt tetszoleges magassagba emelkedhet, a kiizdotér 1égterét azonban nem
hagyhatja el. Ha egy jatékos a palya hatarain kiviil esd teriilet f61¢ repiil, csapata koteles atadni a kvaffot
az ellenfélnek.

2. A csapatkapitany a birénak jelezve ,,idot” kérhet. A jatékosok talpa a mérkozés folyaman csak ebben a
szlinet jellegl iddszakban érintheti a talajt. Ha a mérkozés mar minimum 12 6rdja tart, hosszabb, de
legfeljebb két oras ,,idd” kérhetd. A jatékosok a két ora letelte utan kotelesek visszatérni a palyara. Ennek
elmulasztisa a csapat diszkvalifikaldsat vonja maga utédn.

3. A birénak jogéaban 4ll biintetGtdmadast itélni. A biintetot elvégzd jatékos a kezddokorbdl indul, onnan
repiil a bilintetdzona felé. A biintetotdmadas elvégzésekor az emlitett jatékoson és az ellenfél 6rzdjén kiviil
egyetlen jatékos sem tartozkodhat a kozelben.

4. Szereléskor a kvaffot ki szabad venni vagy {itni a tamadott jatékos kez¢ébdl, tilos azonban megfogni a
tamadott jatékos barmely testrészét.

5. A sériilést szenvedett jatékos nem cserélhetd le. A csapatnak a sériilt nélkiil kell folytatnia kiizdelmet.

6. A jatékos magaval viheti a palyara palcajat [Az allandd pélcaviselés jogarol 1692-ben, a
legkegyetlenebb varazslo- és boszorkanyiildozés idején hozott torvényt a Magusok Nemzetkozi
Szovetsége. Abban az iddben mar tervbe vették a varazsvilag elrejtését a muglik eldl.], de azzal
semmilyen koriilmények kozott nem hajthat végre varazslatot a masik csapat jatékosain, a masik csapat
jatékosainak sepriijén, a birdn, a labdakon, illetve a kozonség tagjain.

7. A kviddicsmérkdzés akkor és csak akkor ér véget, ha az aranycikesz befogasra kertilt, illetve ha a két
csapatkapitany kozosen inditvanyozza a kiizdelem lezarasat.

Szabalytalansagok

A szabdlyok természetesen ,,arra valok, hogy megszegjék oket”. A Varazsjatékok és Magikus Sportok
Foosztalyanak nyilvantartasdban 700 szabalytalansag szerepel, s tigy tudjuk, ezek mindegyikét elkdvették
az 1473-as elso Kviddics Vilagkupa dontdjén. A szabalytalansagok teljes listajat a foosztaly nem hajlando
nyilvanossagra hozni, mondvén, nem akarnak ,,6tleteket adni” a boszorkdnyoknak és vardzsloknak.
Jomagam kutatomunkém soran bepillantast nyertem a titkositott anyagba, s megerdsithetem, hogy
kozzétételébdl semmi jO nem szarmazna. A felsorolt szabalytalansagok 90%-4t el se lehet kdvetni, amig
érvényben van az ellenféllel szembeni palcahaszndlat tilalma (melyet 1538-ban vezettek be). A
fennmarado 10%-ot talnyomorészt olyan cselekedetek alkotjak, amelyekrdl bizvast allithatom, hogy a



legelvetemiiltebb jatékosnak se jutnanak eszébe: ,,az ellenfél sepriijének felgytjtasa”, ,,az ellenfél
seprijének felapritasa furkdsbottal”, ,,az ellenfél széthasitasa csatabarddal” -, hogy csak néhany példat
emlitsek. Ezzel nem azt akarom mondani, hogy a kviddicsjatékosok napjainkban nem szegik meg a
szabalyokat. Az aldbbiakban felsorolok tiz gyakori szabalytalansagot. A cselekmények hivatalos
megnevezése utan zardjelben a lehetséges elkovetd olvashato.

Blagging (Minden jatékos): Az ellenfél seprijének (a seprl farkanak) megragadéasa annak lelassitasa
céljabol

Blatching (Minden jatékos): Szandékos torekvés az dsszelitkzésre
Blurting (Minden jatékos): A seprinyél hasznélata a masik jatékos repiilési iranydnak megvaltoztatisara

Bumfhing (Csak a tereldk): A gurkonak a kozonség felé valo terelése. A bird megallitja a jatékot, hogy az
illetékesek a nézok segitségére siethessenek. Gatlastalan jatékosok néha igy probaljak megakadalyozni,
hogy az ellenfél golt szerezzen

Cobbing (Minden jatékos): A konyok aktiv hasznalata a masik jatékos ellen

Flacking (Csak az 0rz0): Barmely testrész atdugésa a karikan a kvaff visszaiitése céljabol. Az drzonek
elolrol kell védenie a karikat, nem hatulrol.

Haversacking (Csak a hajtok): A kézben tartott kvaft dtdugasa a karikén (a kvaffot dobni kell)

Quafflepocking (Csak a hajtok): A kvaff fizikai manipulédlasa (példaul kilyukasztasa, hogy gyorsabban
vagy cikcakkban repiiljon)

Snitchnip (Hajtok, terelok, 6rz0): Az aranycikesz megérintése, elkapasa (ui. ezt csak a fogd teheti)

Stooging (Csak a hajtok): Két vagy tobb hajtd berepiilése a biintetdzondba

A jatékvezetok

Kviddicsmérkodzések levezetésére egykor csak a legbatrabb boszorkanyok és varazslok vallalkoztak.
Zacharias Mumps beszamol rola, hogy egy Cyprian Youdle nevil norfolki bird 1357-ben életét vesztette a
helyi varazslok baratsagos mérkdzésén. Az haldlos atok kimonddjat nem sikeriilt azonositani, de
feltételezik, hogy az egyik nézo volt a tettes. Egyértelmien bir6olésnek mindsithetd cselekményt azota
nem kovettek el, ellenben egy sor seprii-bivoléses merénylet tortént a szazadok soran. Ezen esetek koziil
a legveszélyesebbek azok voltak, mikor zsupsz-kulccsé valtoztattdk a jatékvezetd sepriijét ugy, hogy az
illetd bird vagy birond a mérkdzés folyaman eltint, s csak honapokkal késobb bukkant fel valahol a
Szahardban. A Varazsjatékok és Magikus Sportok Foosztalya ma mar szigoruan szabalyozza a jatékban
részt vevok sepriinek védelmét, igy hasonlo esetek szerencsére rendkiviil ritkan fordulnak elo. A
kviddicsbiroval szemben elvaras, hogy kivalo repiild legyen, és szemmel tudjon tartani egyszerre 14
jatékost. Nem véletlen, hogy a leggyakoribb bir6i sériilés a nyakizom-szakadas. Professzionalis csapatok
mérkdzésein a jatékvezetdt két, a kiizdotér sz€lén 4ll6 vonalbird segiti: ok ligyelnek ré, hogy se jatékos, se
labda ne hagyja el a palya légterét. Nagy-Britannidban a kviddicsbirok miikodési engedélyét a
Varazsjatékok és Magikus Sportok Fdosztalya adja ki. A jelolteknek szdmot kell adniuk repiilési
készségiikrdl, majd irasbeli szabalyismereti vizsgat kell tennitik, végezetiil pedig tiréshatar-vizsgalaton
kell bizonyitaniuk, hogy szélsdséges helyzetben sem fognak rontast vagy atkot szorni az agresszivan
fellépd jatékosokra.



Hetedik fejezet Nagy-Britannia és Irorszg kviddicscsapatai

Annak érdekében, hogy a kviddicsjaték titokban tarthat6 legyen a muglik elott, a Varazsjatékok és
Magikus Sportok Foosztalyanak korlatoznia kell az egy év alatt lejatszhatdo mérkozések szamat. Amatdr
talalkozok a vonatkoz6 eldirasok betartasa mellett szabadon rendezhetdk, a professzionalis
kviddicscsapatok szama azonban a bajnoki liga megszervezése, azaz 1674 6ta torvényileg szabalyozott:
annak idején Nagy-Britannia és {rorszag tizenharom legjobb csapatiabél megalkotték a ligat, a tobbi
egyesiiletet pedig megsziintették. A tizenharom csapat azota is évrdl évre megkiizd a bajnoki cimért.

Appleby Arrows

1612-ben alakult észak-angliai csapat. Vildgoskék talarban jatszanak, melyet eziist nyil diszit. Az Arrows-
drukkerek egyetértenek abban, hogy csapatuk eddigi legnagyobb sikerét 1932-ben érte el, amikor egy
strti kodben és zuhogo esdoben lejatszott, 16 napig tartd mérkdzésen legydzték az akkori Eurdpa-bajnokot,
a Vratsa Vulturest. A klub szurkoldinak azt a szokésat, hogy az Arrows minden sikeres timadésa utan
varazspalcaikbdl nyilakat 16ttek a levegdbe, a Varazsjatékok és Magikus Sportok Fdosztalya 1894-ben
betiltotta, miutan egy alkalommal az egyik nyil atfarta Nugent Potts jatékvezetd orrat. Az Arrows régi
nagy rivalisa a Dimbourne-1 Darazsak.

Ballycastle Bats

Eszak-Irorszag legiinnepeltebb kviddicscsapata. Eddig huszonhét alkalommal nyertek bajnoksagot, igy ok
a liga torténetének masodik legsikeresebb klubja. A Bats-jatékosok fekete kviddicstalarjanak mellrészét
piros denevér disziti. Hires kabalaallatukat, Barnyt, a pisze denevért tobbek kozott a vajsorreklamokbol
ismerhetjiik (Barny mondja, Vajsort vedelj! / Kérek minden denevért, / Igyon batran, de ne vért!)

Caerphilly Catapults

Az 1402-ben alapitott walesi klub jatékosai keresztben csikozott, vildgoszold-piros talarban jatszanak. A
Catapults tizennyolcszor nyert bajnoki cimet a ligaban, 1956-ban pedig az Eur6pa-kupa dontdjében
diadalt aratott a norvég Karasjoki Kanyak folott. Leghiresebb jatékosuk, ,,Durrbele” Dai Llewellyn
tragikus haléla utan (nyaralas kozben felfalta 6t egy kiméra a gorogorszagi Mikonosz szigetén) a walesi
boszorkanyok ¢és varazslok nemzeti gyasznapot tartottak. A Durrbele Dai Emlékérmet minden bajnoki
idény végén az a jatékos kapja, aki az adott szezonban a legizgalmasabb és legvakmerdbb 1égi
mutatvanyokat hajtotta végre.

Chudley Csuzlik

Sokan ugy vélik, hogy a Chudley Csuzlik dicsdsége mar 6rokre a multé, de a hiséges rajongdk ma is
reménykednek a klub eljovendd reneszanszaban. A Csuzlik huszonegyszeres bajnokok, de utoljara 1892-
ben vihették haza a kupat, s teljesitményiik az elmilt tobb mint szaz évben nem volt valami fényes. Elénk
narancssarga csapattalarjukon két fekete C betli és egy suhano csuzligoly6 lathat6. Jelmondatukat 1972-
ben ,,Gydzni fogunk!”-rol ,,Fohaszkodjunk, és reméljiik a legjobbakat!”-ra valtoztattak.

Dimbourne-i Darazsak



A Dimbourne-i Darazsak sarga-fekete, keresztben csikozott talarjat darazs képe disziti. Az 1312-ben
alapitott csapat tizennyolcszor szerzett bajnoki cimet, és két alkalommal jutott a legjobb négy koz¢ az
Eurdpa-bajnoksagon. Nevét a klub allitdlag egy meglehetdsen cstinya incidens kapcsan vette fel, mely a
17. szdzad kozepén, az Appleby Arrows ellen vivott mérkozésen tortént. Az egyik tereld a palya szélén
allo fa agai kozott felfedezett egy darazstészket, s az Arrows fogoja felé litotte azt. A fogo olyan sok
darazscsipést szenvedett, hogy abba kellett hagynia a jatékot. A dimbourne-iek megnyerték a mérkdzést, s
ugy dontottek, a darazsat valasztjak szerencsét hozo jelképiiknek. A Darazsak szurkoléi (a ,,szurkak™)
korében hagyomany, hogy hangos ziimmogéssel igyekeznek megzavarni a az ellenfél hajtojat a
biintetdtamadas elvégzése kozben.

Falmouth Falcons

A Falcons-jatékosok talarja sotétsziirke és fehér, emblémajuk sdlyomfejet mintaz. Kozismerten a kemény
jaték hivei; ez kiilondsen igaz volt vilaghira tereldikre, Kevin és Kari Broadmoorra, akik 1958-t6l 1969-ig
jatszottak a csapatban, s akiket a Varazsjatékok és Magikus Sportok Foosztalya nem kevesebb, mint
tizennégy alkalommal szabott ki eltiltast veszélyes jaték miatt. Az egyesiilet mottdja igy hangzik:
,,Gyozziink, de ha nem megy, legalabb torjiink be par fejet!”

Holyhead Harpies

A Holyhead Harpies igen régi walesi klub (1203-ban alapitottak). A vilag kviddicscsapatai kozott
egyediilallo modon megalakulasa 6ta kizarolag boszorkanyok jatszanak benne. Kviddicstalarjuk
sOtétzold, mellrészét arany karom disziti. Az altalanos vélemény szerint a Harpies és a Heidelberg
Harriers 1953-as mérkdzése, melyet a boszorkanycsapat nyert meg, a kviddicstorténet egyik legszebb
meccse volt. A hét napos taladlkozé végén a Harpies fogdja, Glynnis Griffiths paradés cikeszbefogast
mutatott be. Kozismert, hogy a Harriers csapatkapitanya, Rudolf Brand ezutén leszallt seprijérdl, €s ott
helyben megkérte kapitanytarsa, Gwendolyn Morgan kezét, aki viszont Jolsep-R 5-6sével hozzésegitette a
varazslot egy kiados agyrazkddashoz.

Kenmare Kestrels

Az 1291-ben alakult ir egyesiiletet vilagszerte népszeriivé tették kabala-leprikonjaik szellemes
mutatvanyai és szurkoloik gyonyorh harfajatéka. A Kestrels-jatékosok smaragdzoldben 1épnek palyara.
Talaruk mellrészét két, hattal egymas felé forditott K beth ékesiti. Darren O'Hare, aki 1947-60 k6zott
orizte a Kestrels golkarikait, haromszor volt az ir nemzeti valogatott csapatkapitanya, s az & nevéhez
fizodik a Karvalyfej tAmadoalakzat kifejlesztése (lasd 10. fejezet).

Montrose Magpies

A Magpies a brit-ir liga torténetének legsikeresebb csapata: harminckét alkalommal nyerték el a bajnoki
cimet. Kétszeres Europa-bajnokok, nemzetkozi szurkolotaborral biiszkélkedhetnek. Szamos kitind
jatékosuk kozé tartozik Eunice Murray fogd (1942-ben halt meg), aki egy izben kérvényezte, hogy
hasznaljanak fiirgébb cikeszeket, mert ,,ezeket til konny elkapni”, és Hamish MacFarlan (1957-68
kozott volt csapatkapitany), aki ragyog6 kviddicsjatékosi palyafutisa utan hasonloan kitind munkat
végzett a Varazsjatékok és Magikus Sportok Foosztalyanak vezetdjeként. A Magpies-talar fekete-fehér,
elol és hatul szarka-embléma disziti.



Porpicy SC

Az 1163-ban alapitott Porpicy SC a liga legrégebben miikddd csapata. Huszonkétszer nyertek brit-ir
bajnoksagot, és kétszer Eurdpa-kupat. A Szent Mungo Varazsnyavalya- és Ragalykuralo Ispotéaly javara
inditott adomanygyjtés keretében nemrég jotékony célu felvétel késziilt ,,Suhints ra a gurkora, a kvaffot
kapjuk el!” kezdetl csapatindulojukbol, Celestina Warbeck boszorkany-énekesnd eldadasaban. A Porpicy
SC jatékosainak tengerészkék talarjat a klub jelképe, a két keresztbe tett arany saslevél ékesiti.

Pride of Portree

A csapat hazija Skye szigete, ott alapitottdk 1292-ben. A ,,Pride”-ok, ahogy szurkoloik nevezik dket,
mellrészén arany csillaggal diszitett biborszind talarban jatszanak. Hires hajtojuk, a harminchatszoros
skot valogatott Catriona McCormack az 1960-as években kapitanyként két bajnoki cimhez segitette hozza
a csapatot. Ma lanya, Meaghan 0rzi a Pride-ok karikait. (Fia, Kirley szologitaros a Walpurgis Lanyai nevi
népszerll varazslozenekarban.)

Tutshill Tornados

A Tornados jatékosok égszinkék talarjuk mellén és hatan két-két sotétkék T betit viselnek. Az 1520-ban
alapitott csapat legnagyobb sikereit a 20. szédzad elején érte el, amikor - brit-ir rekordot dontve - 6tszor
egymas utan szereztek bajnoki cimet a ligdban. A csapatkapitanyi tisztet abban az idoben Roderick
Plumpton fogo6 toltdtte be. Plumpton huszonkét alkalommal jatszott az angol valogatottban, s 0 tartja a
cikesz-elkapas brit rekordjat: az 1921-es Caerphilly Catapults elleni mérkdzés Plumpton jovoltabol
minddssze harom ¢és fél masodpercig tartott.

Wigtown Wanderers

A skot hatarvidéki klubot 1422-ben alapitotta egy Walter Parkin nevil varazslo-mészaros hét gyereke. A
négy fivér és a harom novér kétségkiviil erds csapatot alkothatott; ritkan veszitettek mérkdzést, nem
utolsésorban azért, mert - ugy hirlik - ellenfeleiknek inukba szallt a batorsdguk a palya szélén allo Walter
lattan, aki egyik kezében varazspalcat, a masikban hentesbardot szorongatott. A szazadok soran sok
Parkin-ivadék jatszott a csapatban, de az alapitok emlékét orzi a Wigtown Wanderers eziistszin
hentesbarddal diszitett vérvords kviddicstalarja is.

Nyolcadik fejezet A kviddics a vilagban

Eurdpa

A 14. szazadban a kviddics mar kozkedvelt sport volt frorszagban. Ezt igazolja Zacharias Mumps
beszamolodja egy 1358-as mérkdzésrdl: ,,Egy corki vardzslokbol allo csapat baratsagos talalkozora
Lancashire-be repiilt, s a helybéliek nagy bosszusagara folényes gydzelmet aratott a vendéglatok folott.
Olyan cseleket végeztek a kvaffal, amihez foghatdkat a lancashire-iek sose lattak. Az ireknek végiil
menekiilnitik kellett a falubdl, mivel a nézok palcat rantottak, és megtamadtak oket.” Szamos forrasbol
kimutathat6, hogy a 15. szézad elejére a jaték Eurdpa mas részeibe is eljutott. Norvégiat mar igen koran



»~megfertdzte” (talan épp Goodwin Kneen unokabdtyja, Olaf volt a kviddics norvégiai apostola?).
Bizonyiték erre Jambikus Ingolfnak az 1400-as évek elején sziiletett kolteménye:

Mily csoda volt ama légi kaland! Fent a cikesz és a palya alant. Szalltam a szélbe', de, jaj, azutan jott az
a gurko - s a pup a kupan.

Malecrit francia varazslo koriilbeliil ugyanabban az idoben irta Hélas, Jé me mis Transfiguré Les Pied
(,,Ajaj, atvaltoztattam a labam!”) cima szindarabjat, melyben az alabbi parbeszéd olvashato:

GRENOUILLE: Ma nem tudok kimenni veled a vasarba, Crapaud. CRAPAUD: De Grenouille, egyediil
nem birom el a tehenet. GRENOUILLE: Jol tudod, Crapaud, hogy délelott be kell allnom orzonek. Ki
tartoztatja fel a kvaffot, ha én nem?

1473-ban megrendezésre kertilt az elsd Kviddics Vilagkupa, melyen azonban csak eurdpai nemzetek
képviseltették magukat. A messzi orszagok csapatai kiilonféle okokbdl maradtak tavol: informaciohidny
miatt (a meghivoleveleket szallitd baglyok féluton elpusztultak végkimeriilésben), 6vatossagbol (nem
vallalkoztak a hossza és veszélyes utra), illetve kényelembdl (nem volt kedviik kimozdulni otthonrdl). Az
Erdély és Flandria kozott lezajlott dontot a kviddicstorténet legdurvabb mérkozéseként tartjak szamon. A
jatékosok rengeteg, kordbban soha nem latott szabalytalansagot kovettek el, pl. egy hajtot gorénnyé
valtoztattak, az egyik orzot megprobaltak pallossal lefejezni, s az erdélyi csapat kapitanya szaz vérszopo
denevért eresztett ki a talarja alol. A vildgkupat azota négyévenként megrendezik, de csak a 17. szdzad
ota vesznek részt benne Europan kiviili csapatok. Eurdpa-bajnoksagot a nemzetek 1652 ota
haromévenként vivnak. A szamos kivald eurdpai klub koziil talan a bolgar Vratsa Vultures tett szert a
legnagyobb hirnévre. A hétszeres Eurdpa-bajnok csapat vilagviszonylatban is kimagasloan latvanyos
jatékstilust képvisel. Ok a tavoli (azaz a biintetdzonan kiviilrd] dobott) gél Gttdrdi, s mindig szivesen
biztositanak lehetoséget addig ismeretlen ifji tehetségeknek a felemelkedésre. A sokszoros francia bajnok
Quiberon Quafflepunchers tulcifrazott jatékarol és vilagitod rozsaszin csapattalarjarol valt hiressé. A
német Heidelberg Harriers jatékosai az ir valogatott kapitanya, Darren O'Hare elhiresiilt jellemzése
szerint ,,vadabbak a sarkanyndl és kétszer olyan okosak”. A régtdl fogva kviddics-orszagként ismert
Luxemburg adta a vilagnak a tamadasi taktikakban élenjard, kimagasldan golerds Bigonville Bomberst.
A portugal Braga Broomfleetet forradalmian 1j tereld-jelold rendszere a kozelmultban emelte az
¢lvonalba. A lengyel Grodzisk Goblinsban valt hiressé a vilag talan legkreativabb fogoja, Jozef
Vronszkij.

Ausztralia és Uj-Zéland

Uj-Zélandra valamikor a 17. szdzadban jutott el a kviddics, allitolag egy eurdpai herbologuscsoport
jovoltabol, akik magikus fiivek €s gombak kutatdsa végett szerveztek expediciot a tavoli kontinensre. A
hagyomany szerint a tudos boszorkanyok és vardzslok az egész napi faradsdgos mintagyijtés utan
kikapcsolodas gyanant kviddicseztek - a helybéli varazslokolénia tagjainak nagy dmulatara. Az Uj-
Z¢landi Magiaiigyi Minisztériumnak igen sok idejébe és pénzébe keriilt a muglik szamara
hozzatérhetetlenné tenni az akkoriban késziilt nagyszami maori festményt és faragvanyt, amelyek
kviddicsezd fehér vardzslokat abrazolnak. (Az alkotasok a Magiatligyi Minisztérium wellingtoni
sz€khazaban tekinthetOk meg.) Ausztralidban a kviddics valamikor a 18. szazadban jelent meg. Foldrajzi
adottsagaibdl kifolydlag az orszag ideélis kviddicsterepnek mondhatd; hatalmas kiterjedést lakatlan,
kviddicspalyak elhelyezésére tokéletesen alkalmas teriiletekkel rendelkezik. Az ellenldbas kontinens
csapatai gyorsasagukkal és latvanyos stilusukkal mindig is elkapraztattdk az eurdpai kozonséget. Az
¢lvonalbeli klubok koziil meg kell emliteniink a piros-sarga-kék talarban jatsz6 Moutohora Macaws-t
(Uj-Zéland). Az & kabalaallatuk a hires Szikra nevii fonix. Az ausztral bajnoksag mezdnyét az évszazad
nagy részében két csapat, a Thundelarra Thunderers ¢s Woollongong Warriors uralta. Agressziv



rivalizalasuk egyenesen kozmondésossa valt - az ausztral varazslo, ha egy hencegd kijelentés hallva ki
akarja fejezni hitetlenkedését, gyakran igy valaszol: ,,Persze, én meg jelentkeztem birénak a Thunderer-
Warrior meccsre.”

Afrika

A repiild sepri valdszintlileg az afrikai varazslok altal magas szinten mavelt alkimia és asztronémia
tanulmanyozasa céljabol utnak induld eurdpai boszorkanyok és varazslok kozvetitésével jutott el a fekete
kontinensre. A kviddics népszerlisége Afrika-szerte folyamatosan nd, ha nem is 6ltétt még olyan
mértéket, mint Eurépaban. Az afrikai orszagok koziil kiilonds figyelmet érdemel Uganda, ahol a kviddics
maris nemzeti sportta valt. Legerdsebb csapatuk, a Patonga Proudsticks 1986-ban dontetlent jatszott a
Montrose Magpies-szal, s ezzel a teljesitményiikkel annak idején az egész kviddicsvilagot amulatba
ejtették. A legutobbi vilagkupan szerepld Ugandai csapatban hat Proudsticks-es seprillovag jatszott.
Egyszerre ennyi embert elottiik egyetlen klub sem delegélt nemzeti valogatottba. Az afrikai csapatok
koziil emlitést érdemel még a tog6i Tchamba Charmers, a ,,reverse pass” mesterei, az etiopiai Gimby
Giant-Slayers, akik kétszer nyertek Osszafrikai bajnoksagot, és egy igen népszerii csapat, a tanzaniai
Sumbawanga Sunrays, akik csoportos 1égibukfenc mutatvanyukkal vilagszerte kivivtak a kozonség
csodalatat.

Eszak-Amerika

Eszak-Amerikaban a 17. szazad elején jelentek meg az elsd kviddicsezdk, de a sportag elterjedését
lassitotta az ugyanabban az iddben Eurdpabdl atterjedd erds vardzsloellenes kozhangulat. A varézslo-
telepesek, akik eredetileg abban a reményben koltoztek at az Ujvilagba, hogy ott elditélet-mentes
kornyezetet talalnak, fokozott dvatossagra kényszeriiltek, s ez eleinte akadalyozta az Eszak-Amerikai
kviddicskultira kialakulasat. A nehéz kezdet ellenére a késdbbiekben harom kanadai kviddicscsapat is
felklizdotte magat a vilag élvonaldba: a Moose Jaw Meteorites, a Haileybury Hammers ¢és a Stonewall
Stormers. A Meteorites-jatékosok azeldtt minden megnyert mérkdzésiik utan diadalrepiilést tartottak a
kornyezd varosok és falvak folott, seprijiikkel szikracsovat huzva. A mugliligyi szempontbol veszélyes
tevékenységért az 1970-es években majdnem feloszlasra kotelezték a klubot, ezért a jatékosok a
hagyomanyos ritust ma mar a kiizdotér folott végzik el. A Metorites-meccsek igazi varazsloturista
latvanyossagnak szamitanak. Az Egyesiilt Allamok aranylag kevés vilagklasszis kviddicscsapatot tud
felmutatni, s ennek legfobb oka egy konkurens amerikai seprijaték, a kviddics egy valtozatanak
tekinthetd quodpot. A quodpotot egy 18. szdzadi varazslo, Abraham Peasegood talalta fel. Peasegood egy
kvaffal a poggyaszaban indult utnak az 6hazabol, mert azt tervezte, hogy kviddicscsapatot szervez
Amerikaban. Ugy tartjak, a magus ladajaba zart kvaff utkozben hozzaért a varazspalca hegyéhez, igy
mikor Peasegood végiil eldvette és szorakozottan dobalni kezdte, a labda az arcéba robbant. Peasegood,
akinek a jelek szerint igen vaskos humora volt, azonnal elhatarozta, hogy a jelenséget tovabbi
borlabdakon reprodukalja. Végiil kviddicscsapat-alakitasi szandékarol is letett, s helyette kifejlesztett
barataival egy masik jatékot, amely a ,,quod’-nak elkeresztelt ujfajta, robbanékony labda hasznalatara
épiil. A quodpotot tizenegy fOs csapatok jatsszak. Feladatuk a péalya végén felallitott ,,pot”-ba juttatni a
quodot, mieldtt az felrobbanna. Ezt a célt a jatékosok a quodot egymas kozott tovabbitva igyekeznek
elérni. Annak a jatékosnak, akinek a kezében felrobban a labda, el kell hagynia a pélyat. Ha sikeriil
beledobni a quodot a pdtba (ami egy robbandsgatld folyadékkal toltott kisméreth iist), az eredményes
jatékos csapata kap egy pontot, és a mérkdzést ) quoddal folytatjak. Kis szdma quodpot-rajongd
Européban is akad, de az dvilagi varazslok tobbsége hii maradt a kviddicshez. A kviddics népszertisége a
rivalis quodpot varazsa ellenére az Egyesiilt Allamokban is novekszik. Az utobbi idoben két amerikai
csapat is felhivta magara a figyelmet nemzetkdzi szinten: a texasi Sweetwater All-Stars, akik 1993-ban
izgalmas, 6tnapos mérkdzés soran megérdemelt gydzelmet arattak a Quiberon Quafflepunchers f6l6tt; és
a hétszeres USA-bajnok massachusettsi Fitchburg Finches, akiknek fogoja, Maximus Brankovitch III az
utobbi két vilagkupan az Egyesiilt Allamok csapatanak kapitanya volt.



Dél-Amerika

A kviddics egész Dél-Amerikdban elterjedt, bar a quodpot ott ugyanugy konkurenciat jelent szdmara,
mint a kontinens északi felén. Az elmult szdz évben Argentina és Brazilia is jutott mar be a legjobb négy
koz¢ a vilagkupan, de a legerdsebb valogatottal egyértelmien Peru rendelkezik. Sokan arra tippelnek,
hogy tiz éven beliil benniik tinnepelhetjiik majd az elsd Dél-Amerikai vilagbajnokot. Az elterjedt
vélemény szerint a peruiakat azok az eurdpai vardzslok ismertették meg a kviddiccsel, akiket a
Nemzetkozi Szovetség kiildott az orszagba az elszaporodd vipertooth-ok (Peruban dshonos sarkanyfaj)
megfigyelésére. Azbta a perui varazslok a kviddics megszallottaiva valtak; hirneves csapatuk, a Tarapoto
Tree-Skimmers nemrég tért haza nagy sikerti europai koratjarol.

Azsia

Keleten a kviddics nem tudott igazan széles kort népszeriiségre szert tenni, hiszen a repiild seprii ma is
ritkasdgnak szamit azokban az orszagokban, ahol a szOnyeg a bevett kozlekedési eszkdz. Ott, ahol
viragzik a repiildszonyeg-kereskedelem, igy Indidban, Pakisztdnban, Bangladesben, Iranban és
Mongolidban, a helyi Magiaiigyi Minisztérium némi bizalmatlansaggal tekint a kviddicsre. Az egyszerQ
boszorkany- és varazslonép korében viszont akadnak a sportdgnak rajongoi. A fenti altalanos
megallapitas nem vonatkozik Japanra, ahol a kviddics népszeriisége mintegy szaz éve folyamatosan nd. A
legsikeresebb japan csapat, a Toyohashi Tengu 1994-ben hajszal hijan legydzte a Gorodok Gargoyles
nevl litvan csapatot. A japan kviddicsezdk minden elvesztett mérkdzés utan hagyomanyos ceremoénia
keretében felgyujtjak sepriiket, de a Varazslok Nemzetkozi Szovetségének Kviddicsbizottsaga ezzel
kapcsolatban rosszallasat fejezte ki, mivel ugy vélik, kar elégetni azt a sok jo fat.

Kilencedik fejezet A versenysepri fejlodése

A kviddicset a 19. szazad elejéig kiilonb6zd mindségh hétkdznapi sepriikon jatszottak. Ezek a repmivek
mar sokkal fejlettebb voltak kozépkori elddeiknél, az Elliot Smethwyck altal 1820-ban kifejlesztett
parnazo blbaj pedig egycsapasra nagysagrendekkel kényelmesebbé tette a repiild sepriit (6. abra).
Altalanossagban azonban elmondhatjuk, hogy a 19. szazadi seprik végsebessége meglehetdsen alacsony
volt, s nagy magassagban korméanyzasuk nehézkessé valt. A korabeli sepriik kézmtivesmesterek
miuhelyébdl kertiltek ki; bar kiilcsin, kidolgozottsag tekintetében remekmivek voltak, teljesitményiik
altalaban messze elmaradt esztétikai értékiik mogott.

hati (iatutln)

6. abra

Jo példa erre az Oakshaft 79 (a szam arra utal, hogy az elsd darab 1879-ben késziilt), amely egy
portsmouth-i sepriikészitd, Elias Grimstone terméke volt. Az Oakshaft massziv tolgyfanyéllel szerelt,
impozans megjelenésii seprii. Tavolsagi repiilésre tervezték, stabilitasat erds szélben is megdrzi. Bar
napjainkban értékes antik modellnek szamit, s a gy(ijtok magas arat fizetnek érte, kviddics-sepriként mar
a mult szdzadban sem valt be. Mivel nagy sebességnél tul lomhan fordul, sosem tett szert igazi
népszeruségre azok korében, akik tobbre becsiilik a mozgékonysagot a ropbiztonsagnal. A modell
hirnevét elsdsorban annak kdszonheti, hogy Jocunda Sykes egy Oakshafttel hajtotta végre 1935-ben a
varazslotorténelem elsd ocean-atrepiilését. (Azelott a varazslok ilyen hosszu ttra inkabb hajéval indultak
el. A sepriiben nem biztak eléggé, az interkontinentéalis hoppanalas pedig annyira kockazatos, hogy arra



csak a legképzettebb varazslok mernek véllalkozni.) Gladys Boothby 1901-ben kifejlesztett
Moontrimmere nagy elorelépést jelentett a sepriikészités torténetében. A karcsu, korisfa nyeld modell jo
ideig keresett kviddics-seprii volt. A Moontrimmer legfontosabb eldnye a tobbi sepriivel szemben az volt,
hogy mindegyiknél magasabbra tudott emelkedni (és csucsmagassagon is jol kormanyozhaté maradt).
Gladys Boothby nem tudott annyi sepriit gyartani, amennyit a kviddicsjatékosok rendeltek tole, ezért a
piacon megjelend ujabb modell, a Silver Arrow is €lénk keresletre talalt. A Silver Arrow tekinthetd a
modern versenysepri igazi elddjének: sokkal nagyobb sebességet tud elérni, mint a Moontrimmer vagy az
Oakshaft (hatszéllel max. 110 km/h-t). Ugyanakkor ezt a modellt is egyetlen, kézmiives modszerekkel
dolgoz6 varazsld (Leonard Jewkes) készitette, s a kereslet messze meghaladta a kindlatot. A nagy
attorésre 1926-ban kertilt sor, amikor az Olerton fivérek, Bob, Bili és Barnaby megalapitottak a Jolsep-R
Sepriigyarat. Elso termékiiket, a Jolsep-R1-et kimondottan sportcélokra tervezett versenysepriként
hirdették meg, s addig soha nem latott mennyiségben dobtdk piacra. A hihetetleniil fordulékony modell
elsoprd sikert aratott; egy év se kellett hozza, s mar az orszag Osszes kviddicsjatékosa Jolsep-R-en repiilt.
Az Ollerton fivérek nem sokaig ¢lvezhették monopolhelyzetiiket a versenysepri-piacon. Randolph Keitch
¢s Basil Horton, a Falmouth Falcons jatékosai 1929-ben megalapitottak a masodik versenyseprii-gyarat.
A Kométa Kereskedelmi Vallalat elso sepriije a Comet 140 volt. A szdm azt jelzi, hogy ennyi példanyt
tesztelt Keitch és Horton a modell piacra dobésa elott. A szabadalmaztatott Horton-Keitch fékezdbiiba;
elkeriilhetové tette a kireptiléseket €s tullovéseket, igy aztan sok brit €s ir klub iiltette at jatékosait
Cometekre. Mialatt a Jolsep-R ¢és a Comet a maguk konkurenciaharcat vivtak (1934-ben kijott a
tovabbfejlesztett Jolsep-R2, 1937-ben a Jolsep-R3, 1938-ban pedig a Comet 180), Eurdpa-szerte egy sor
ujabb sepriigyar nyitotta meg kapujat. A fekete-erdei Elierby & Spudmore cég modellje, a Tinderblast
1940-ben kertilt forgalomba. Igen jol kezelhetd seprii volt, de sebességben elmaradt a Cometek ¢és a
Jolsep-R-ek mogott. 1952-ben a cég kihozott egy Gjabb modellt, a Swiftsticket. A Swiftstick gyorsabb
ugyan a Tinderblastnal, de emelkedéskor nem huz eléggé, ezért professzionalis kviddicscsapatokban mar
annak idején sem hasznaltak. 1955-ben az Univerzal Sepriigyarté Vallalat piacra dobta a Meteort, a
korszak legolcsobb versenysepriijét. A modell eleinte lelkes fogadtatasra talalt, késobb azonban kideriilt
rola, hogy idovel alacsony roptiivé és lomhava valik, s az Univerzalt 1978-ban felszadmoltak. 1967-ben az
egész kviddicsvilagot lazba hozta az Gjonnan alapitott Nimbusz Versenysepri Vallalat elsd modellje. A
cstucsmindségl Nimbusz 1000-ben egyesiilt a régi Oakshaft 79-ek megbizhatosaga és a legjobb Jolsep-R-
ek konnyt kezelhetdosége. A Nimbusz 1000 akéar 160 km/h-s sebességet is el tudott érni, s egy helyben
lebegve 360 fokos fordulatra volt képes. Eurdpa-szerte egy csapasra a professzionalis kviddicscsapatok
kedvence lett, s tokéletesitett valtozataival (az 1001-sel, az 1500-sal és az 1700-sal) a Nimbusz
Versenysepra Vallalat mindmaig megorizte vezetd helyét az iparagban. A Flyte & Barker cég 1990-ben
azzal a nem titkolt céllal hozta ki Twigger 90 elnevezésii sepriijét, hogy leszoritsa vele a Nimbuszt a
dobogo legfelsd fokardl. A luxuskiviteli modell egy sor ujfajta blibéjjal dicsekedhet (beépitett vészjelzd
fiitty, farok-onkifésiild stb.), azonban kideriilt rola, hogy nagy sebességnél elgorbiil, s az a vélemény
terjedt el, hogy olyan varazslok hasznaljak, akiknek tobb galleonjuk van, mint esziik.

Tizedik fejezet A kviddics napjainkban

A kviddicsjaték a szdzadok sordn mit sem veszitett varazsabol, s valtozatlanul nagy tomegeket vonz
vilagszerte. Aki ma jegyet vasarol egy kviddicsmeccsre, nem zsdkbamacskat vesz: a pénzéért kivalo
seprirepiilok magas szinvonald jatékdban gyonyorkddhet. (Igaz, ha a cikeszt mar az elsd 6t percben
elkapjak, valamennyien kicsit megroviditve érezziik magunkat.) Ezt igazoljak azok a bonyolult cselek ¢és
fogésok is, amelyeket a sajat tudasuk és a jaték gazdagitasa, tokéletesitése mellett elkotelezett
boszorkanyok és varazslok dolgoztak ki a kviddics ezer éves fejlddése soran. Az alabbiakban ezek koziil
mutatunk be néhényat.

Bludger Backbeat



Specialis lités; a tereld hatralendiild iitdjével taldlja el a gurkot, igy azt nem eldre, hanem hatrafelé kiildi.
Pontos iitést nehéz ily médon végrehajtani; a mozdulat inkébb az ellenfél megzavarasat szolgalja.

Csorszkov-féle csel
Petrova Csorszkov orosz hajtorol elnevezett triikkk. A kvaffot birtoklo hajto felfelé repiil, hogy az ellenfél

jatékosai azt higgyék, egérutat probal nyerni, hogy aztan golt dobhasson. A hajté azonban varatlanul
ledobja a labdat alacsonyabban repiild tarsanak. A csel sikerének kulcsa a pontos idozités.

Dopplebeater Defence

A két tereld egyszerre liti meg gurkot, igy az fokozott lendiilettel timad a megcélzott jatékosra.

Double Eight Loop

Az 8rz3 nagy sebességgel szlalomozik a karikak kozott és koriil. Altaliban biintetdtamadas védésekor
alkalmazzak.

Karvalyfej timadoalakzat

A hajtok nyilhegyet mintazé alakzatba allnak, ugy repiilnek a karikak felé. A cél az ellenfél
megfélemlitése, jatékosainak eltavolitisa az utbol.

Parkin's Pincer

Nevét a Wigtown Wanderers alapito tagjair6l kapta, mivel allitolag ok talaltak fel ezt a mandvert. Két
hajt6 két oldalrdl, egy pedig szembdl rarepiil az ellenfél kiszemelt hajtdjéra.

Plumpton Pass
A fogo6 specialis mozdulata: latszélag céltalan bekanyarodas, melynek soran a cikesz a fogo talarujjaba
keriil. Nevét Roderick Plumptonrol, a Tutshill Tornados fogojardl kapta, aki ezt a modszert alkalmazta

1921-es, rekordido alatt végrehajtott cikeszbefogasakor. Egyes szakértok szerint az eset a véletlen mive
volt, Plumpton azonban haléléig kitartott amellett, hogy tudatosan kapta el talarujjaval a cikeszt.

Reverse Pass

A hajto a valla fol6tt tovabbitja a kvaffot csapattarsanak. A mddszerrel nehéz pontos atadast végrehajtani.

Sloth Grip Roll



A jatékos ugy tér ki a kozeledd gurkd eldl, hogy fejjel lefelé fordul, és kezével-labaval kapaszkodva 16g a
seprin.

Starfish and Stick

Az 0rz0 specidlis testtartasa; széttart végtagokkal, fél kézzel és fél 1abbal kapaszkodva 16g a vizszintesen
lebegd sepriin. (7. dbra) Sepri nélkiil ne gyakoroljuk a levegdben.

T
RIN 7. dbra

Transylvanian Tackle

Ezt a triikkkot eldszor az 1473-as vilagkupa-dontdn alkalmaztak. A jatékos ijesztésképpen ellenfele orra
fel¢ lenditi 6klét. Ha az 6kol nem ér orrot, a mozdulat nem mindsiil szabalytalansagnak, de szaguldo
seprin tilve nehéz pontosan bemérni az al-iités hosszat.

Woollongong Shimmy

Az ellenfél hajtéinak lerazasat célz6 nagy sebességl cikcakkrepiilés. Technikajat az ausztral
Woollongong Warriors jatékosai fejlesztették tokélyre.

Vronszkij-mibukas

A fogd meredeken a fold felé repiil - azt a latszatot keltve, hogy megpillantotta odalent a cikeszt -, majd
kozvetleniil a foldet érés eldtt kihtizza sepriijét a bukorepiilésbol. Ezzel azt probalja elérni, hogy az
ellenfél fogoja utdnozza ot, és a talajnak {itk6zzon. A triikk Jozef Vronszkij lengyel fogordl kapta a nevét.

Vitathatatlan tény, hogy a kviddics a felismerhetetlenségig megvaltozott azota, hogy Gertié Konder leirta
a queerditch-lapi ,tokkeliitottek™ jatékat. Ha a holgy napjainkban €élne, talan 6 sem tudna kivonni magat a
kviddics koltd1 varazsa alol. Kivanjuk, hogy a jaték tovabbi fejlodést érjen meg, s a tavoli j6vO
boszorkany- és varazslonemzedékei is élvezhessék e minden sportok legdicsobbikét.



